REGULAMIN ROZGRYWEK
I PROLOGU DO I EDYCJI PLP

PODLASKA LIGA
PILKARSKA



§ 1 Postanowienia ogdlne

Ponizszy Regulamin stanowi ramowy zbidr przepisow i zasad celem prawidtowej realizacji
rozgrywek w ramach | Edycji Podlaskiej Ligi Pitkarskiej w pitce noznej.

Rozgrywki pitki noznej w ramach Podlaskiej Ligi Pitkarskiej sg autonomiczne i niezalezne od
jakichkolwiek struktur pitkarskich nizszego jak i centralnego szczebla. PLP jest przedsiewzieciem
zainicjowanym przez Stowarzyszenie Promocji Sportu z siedzibg w Biatymstoku. W ramach tej ligi
prowadzone sg rozgrywki jedynie w pitce noznej i jej odmianach.

Organizatorem rozgrywek Podlaskiej Ligi Pitkarskiej jest Stowarzyszenie Promocji Sportu, ul.Kreta
14, 15-345 Biatystok.

Niniejszy Regulamin jest otwarty dla wszystkich uzupetnien, zmian, poprawek oraz informacji,
ktére bedg publikowane w aneksach do Regulaminu.

Informacje dotyczace rekrutacji druzyn do PLP i jej poszczegdlnych turniejéw umieszczane sg na
oficjalnej stronie internetowej Organizatora: www.plp.net, a takze oficjalnym profilu na
Facebooku. Ogtoszenia, aktualne sktady, wyniki poszczegdlnych spotkan, klasyfikacje
indywidualne i druzynowe, tabele oraz doktadne terminarze rozgrywek kazdej z lig znajdowac sie
beda na stronie internetowej Ligi.

Miejscem rozgrywek Prologu jest boisko ,,Orlik” przy Szkole Podstawowej nr.51 w Biatymstoku,
ul. Jana Krzysztofa Kluka 11a.

§ 2 Zasady uczestnictwa

1.

Podstawowym warunkiem umozliwiajgcym przystgpienie do rozgrywek Prologu do | Edycji PLP
jest wptacenie wpisowego (w wysokosci 800 zt brutto) oraz wystanie na adres mailowy
plp@jagiellonia.net w ogtoszonym przez Koordynatora czasie, prawidtowo wypetnionej karty
zgtoszenia druzyny z zawartymi w niej odpowiednimi informacjami natury personalnej i
merytorycznej. Dodatkowo obowigzkowym jest zdanie do rgk Koordynatora PLP przed
pierwszym meczem swej druzyny w danym turnieju Kart RODO znajdujacych sie na liscie
zgtoszeniowej zawodnikow.

Osoby odpowiedzialne za druzyne, ktére btednie wypetnig karte zgtoszenia (nie w kolejnosci
alfabetycznej, brak oswiadczenia RODO) muszg sie liczy¢ z przyznaniem walkowera w
zaplanowanych dla nich meczach do czasu przestania poprawnej karty zgtoszenia druzyny.

Administratorem danych osobowych zawartych w Karcie Uczestnika jest Stowarzyszenie
Promocji Sportu z siedzibg w Biatymstoku (15-345) przy ul.Kreta 14, zwanym dalej
Administratorem, reprezentowanym Przez Prezesa Zarzadu.

Kontakt w sprawie ochrony danych jest mozliwy za posrednictwem poczty elektronicznej:
e-mail: plp@jagiellonia.net, bagdz w formie tradycyjnej na adres korespondencyjny wskazany w
umowie z dopiskiem ,,Ochrona danych osobowych”.

Administrator danych osobowych przetwarza dane osobowe uczestnikbw na podstawie:
- obowigzujgcego Regulaminu danego turnieju PLP w pitce noznej,- obowigzujacych przepisow,
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- udzielonej zgody.

Dane osobowe przetwarzane bedg przede wszystkim w celach:

- sprawnego przeprowadzenia rozgrywek PLP w pitce noznej,

- realizacji zobowigzan Administratora wynikajgcych z obowigzkédw prawnych,

- w pozostatych przypadkach wytgcznie na podstawie przekazanej przez uczestnika zgody.

Dane osobowe uczestnikow rozgrywek bedg przechowywane przez okres niezbedny do
organizacji rozgrywek PLP, a po jej zakonczeniu przez okres wymagany przez przepisy prawa.

Dane uczestnikow bedg przekazywane odbiorcom, w zakresie i w celach, ktére wynikajg
z przepiséw prawa lub zawartych uméw.

W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych uczestnikow w celu Organizacji rozgrywek PLP
przystuguje kazdemu uczestnikowi prawo dostepu do tresci swoich danych oraz do ich
sprostowania — jesli dane sg niekompletne badz niewtasciwe.

W przypadku powziecia informacji o niezgodnym z prawem przetwarzaniu danych osobowych
przez Administratora przystuguje uczestnikowi prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

Podanie przez uczestnikdéw danych osobowych jest obowigzkowe w przypadku, gdy podstawe
stanowi przepis prawa badz Regulamin Rozgrywek PLP.

Dane uczestnikow tj. imie i nazwisko oraz data urodzenia i zdjecie bedg zamieszczane na
oficjalnej stronie internetowej rozgrywek oraz na profilu Facebook , Podlaska Ligi Pitkarska”.

Druzyna musi posiadaé nazwe (zatwierdzong przez Organizatora rozgrywek) oraz osobe
odpowiedzialng do kontaktéw z Organizatorem wskazang na karcie zgtoszen.

Osoba odpowiedzialna za Druzyne posiada nastepujgce kompetencje i obowigzki:

- prawo do zgfaszania i wycofania druzyny z rozgrywek w formie pisemnej lub elektronicznej

- dopilnowania wszystkich formalnosci,

- odpowiedzialno$¢ za zachowanie druzyny w trakcie meczu i po jego zakonczeniu,

- zobowigzana jest do kontaktu z Organizatorem w celu otrzymywania biezgcych informacji na
temat terminarza, kar czy tez innych wiadomosci oraz brania udziatu w spotkaniach
organizowanych przez Organizatora,

- podpisuje osobiscie formularz zgtoszeniowy potwierdzajgc wszystkie zawarte w nim tresci.

Osoba odpowiedzialna za druzyne sktada do Organizatora w wymaganym terminie, podanym na
stronie oficjalnej stronie PLP i profilu na Fb, liste zgtoszeniowg Druzyny, podpisane czytelnie
przez osoby wymienione w zgtoszeniu druzyny Karty Uczestnika PLP a takze w przypadku
Prologu - Oswiadczenia RODO uczestnikdw. Czytelne podpisy na Karcie Uczestnika PLP sg
obowigzkowe. W przypadku nie spetnienia ktéregos z powyzszych wymogéw Druzyna moze nie
zosta¢ dopuszczona przez Organizatora do gry.

W zwigzku z wcigz panujgcym zagrozeniem epidemiologicznym wszyscy zawodnicy przed
przystgpieniem do rozgrywek Prologu | Edycji PLP zobowigzani sg do wypetnienia

kwestionariusza sanitarnego uczestnika PLP w pitce noznej.

Kazdy zawodnik powinien posiadac¢ wtasne ubezpieczenie OC i NNW.



9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i
ewentualnych, wyniktych z tego kontuzji, wypadkdw i urazéw.

10. Minimalna granica wieku uczestnikdéw rozgrywek to 18 lat (ukoriczone najpdzniej w dniu
zakonczenia zgtoszen zawodnikdw do danego turnieju).

11. W grze nie mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy posiadajg licencje lub zostali zgtoszeni do
rozgrywek organizowanych przez Okregowe Zwigzki Pitki Noznej lub PZPN od Juniora Mtodszego
do Ekstraklasy oraz od | ligi do Ekstraklasy Futsalu (z wytagczeniem 5 dowolnych zawodnikéw
nalezgcych do klubdw klasy okregowej i A-klasy, prowadzonych przez Podlaski Zwigzek Pitki
Noznej).

Karencja dla zawodnika zrzeszonego — petne 6. miesiecy od rozegrania ostatniego meczu.

W przypadku stwierdzenia naruszenia tego przepisu zawodnik zostaje natychmiast wykreslony z
udziatu w rozgrywkach, a zespét ukarany walkowerem we wszystkich rozegranych spotkaniach z
udziatem nieuprawnionego gracza.

- Karencja nie obowigzuje zawodnika zrzeszonego ponizej IV ligi Podlaskiej i I ligi Futsalu, ktéry
ukonczyt 40 lat (liczy sie data urodzenia).

§ 3 Przebieg rozgrywek

1. Rozgrywki Prologu do | Edycji PLP rozegrane zostang systemem grupowo-grupowo-pucharowym.
W pierwsze] fazie grupowej obowigzywac bedzie podziat na 2 grupy 9-zespotowe, wytonione
podczas losowania na przed turniejowym spotkaniu Kapitandéw Druzyn. Drugg fazg Prologu
bedzie kolejny podziat na dwie grupy mistrzowskie z druzyn, ktére zajety w swych grupach |
rundy miejsca 1-4 i jedng niemistrzowska ztozong z zespotdw, ktére zajety w swych grupach
miejsca 5-9. W grupach mistrzowskich kazdy gra z kazdym a w grupie niemistrzowskiej druzyny z
grupy A rywalizujg jedynie z druzynami grupy B, zachowujgc przy tym dorobek punktowy i bilans
bramek z | rundy uzyskany z druzynami z miejsc 5-9 w swojej grupie | rundy. Na zakoriczenie
rozgrywek grup niemistrzowskiej kolejnos¢ jej tabeli oznacza miejsce koricowe Prologu (9-18).
Dwie pierwsze druzyny z grup mistrzowskich rozegrajg potfinat na skrzyz, jego zwyciezcy zagrajg
w finale a pokonani o miejsce trzecie w prologu. Tak samo o miejsca 5-8 zawalczg druzyny z
miejsc 3 i 4 obu grup mistrzowskich. Kazda druzyna rozegra w Prologu 13 meczéw.

2. Po zakonczeniu rozgrywek Prologu do | Edycji PLP a takze Superpucharu, z miejsc zajetych przez
poszczegdlne Druzyny utworzone zostang sktady dwdch lig na | Turniej Halowy | edycji PLP.

3. O kolejnosci druzyn w tabeli faz grupowych decyduje ilos¢ zdobytych punktow.

4. W przypadku tej samej liczby punktéw o miejscu decyduje:
- Wynik bezposredniej rywalizacji,
Jesli te samg ilo$¢ punktéw zdobeda wiecej niz 2 druzyny, o kolejnosci pomiedzy nimi decyduje
tabela z pojedynkéw pomiedzy zainteresowanymi druzynami, a w niej jak nizej:
* 1los¢ punktéw
* Rdznica bramek,
* 1los¢ strzelonych bramek,
* Mniejsza ilo$¢ straconych bramek,
* Losowanie.



5. Zakazde spotkanie w fazie grupowej przyznaje sie liczbe punktéw w zaleznosci od uzyskanego
wyniku:
e 3 pkt. — zwyciestwo,
e 1 pkt.—remis
e 0 pkt. — porazka.

6. W przypadku remisu w meczu fazy pucharowej o wytonieniu Zwyciezcy decyduje seria 5 rzutéw
karnych. Kapitanowie obu druzyn wybierajg 5 graczy ze swej druzyny, ktére zajmujg miejsca
na $rodku boiska i wykonujg kolejno swe uderzenia. Jesli po pieciu seriach nie ma
wytonionego zwyciezcy, obie druzyny wykonujg rzuty karne do skutku az w ktérejs z
dodatkowych serii jeden z zawodnikow nie zdobedzie bramki a drugi trafi. Wyznaczona przez
Kapitana pigtka wykonawcdow rzutdw karnych zostaje caty czas na boisku az do wytonienia
zwyciezcy a kazdy z nich wykonuje rzut karny tylko raz w pierwszym jak i kazdym kolejnym 5-
strzatowym konkursie.

Podczas wykonywania serii rzutow karnych Druzyna moze zmienia¢ dowolng ilo$¢ razy
bramkarza.

7. Liczba zawodnikéw:

e Druzyna moze zgtosi¢ do udziatu w rozgrywkach maksymalnie 25 zawodnikéw (minimum 10),
w tym pieciu zrzeszonych w rozgrywkach Klasy Okregowej i Klasy A, prowadzonych przez Podlaski
ZPN.

- Karencja — p6t roku po rozegraniu ostatniego meczu wg. Portalu ,,t3czy nas pitka”.

- Gracz Klasy Okregowej i Klasy A, ktéry ukoriczyt 40 rok zycia nie jest uznawany jako zawodnik
zrzeszony.

e Zawodnik zgtoszony w danym zespole nie moze zmienié barw klubowych w czasie trwania
rozpoczetego turnieju

e zawodnikéw zgtoszonych przed rozpoczeciem turnieju nie mozna juz skreslac z listy zespotu i
wpisywac w ich miejsce kolejnych w przypadku rozegrania przez nich chociazby 1 meczu.

e W trakcie trwania przerwy wakacyjnej Kapitanowie Druzyn moga zgtosi¢ kolejnych graczy na
dokoniczenie Prologu w przypadku:

- wolnych miejsc w swojej liscie zgtoszeniowej

- wykreslenia zawodnika, ktéry dotad nie rozegrat zadnego meczu.

8. Wszystkie zespoty sg bezwzglednie zobowigzane do respektowania terminarza spotkan
przygotowanego przez Organizatora. Aktualny terminarz umieszczany jest na stronie
internetowej Organizatora.

e Zamiana ustalonych wczesniej termindw meczéw jest mozliwa pod warunkiem:
- obopdlnej zgody zainteresowanych druzyn,
- znalezienia dogodnego terminu w tym samym dniu rozgrywek co cheé przetozenia meczu
i uzyskania zgody na zamiane pary druzyn, ktérych mecz wyznaczony jest na ten termin,
- 0 przetozeniu meczu nalezy poinformowac Organizatora rozgrywek w formie pisemnej
lub elektronicznej celem uzyskania jego akceptacji, nie pdzniej niz 48 godziny przed
terminem planowanej zamiany — brak zgody jednej z druzyn lub przekroczenie 48
godzinnego terminu wyklucza mozliwos¢ zamiany.

e W przypadku checi wyjazdu na ogdlnopolski turniej Organizator moze zmienié termin meczu

pod warunkiem:

- informacji od Osoby Odpowiedzialnej za druzyne min. 14 dni przed planowang zmiang
(planowanym turniejem),
- dostarczenia sprawozdania z imprezy min. 3 dni po rozegraniu turnieju (kilka zdjec i
wyniki przestane na adres mailowy plp@jagiellonia.net.

9. Jezeli z przyczyn niezaleznych od obu stron spotkanie nie odbedzie sie lub zostanie przerwane
przez sedzidw przed uptywem regulaminowego czasu i nieukonczone, Zarzad PLP moze zarzadzié
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10.

11.

12.

powtdrzenie czesci lub catego spotkania w nowym terminie.

Druzyny ponoszg odpowiedzialno$¢ materialng za zniszczenia dokonane przez ich zawodnikdw,
przedstawicieli oraz kibicéw na terenie obiektéw sportowych, gdzie prowadzi sie rozgrywki.

Wszystkie zespoty w trakcie trwania zawoddéw odpowiedzialne sg za osoby towarzyszace oraz
zobowigzane do niesienia czynnej pomocy w jawnych przypadkach naruszenia porzadku
publicznego.

Zadanie sprawdzenia tozsamoéci zawodnikéw biorgcych udziat w zawodach, przystuguje
wytacznie kapitanowi druzyny lub Organizatorowi. Fakt sprawdzania tozsamosci zawodnikow
druzyny przeciwnej musi by¢ bezwzglednie zgtoszony sedziemu zawodow przez kapitana druzyny
przed zawodami lub w czasie pierwszej, a takze drugiej potowy gry, najpdzniej przed ostatnim
gwizdkiem konczacym zawody. Sprawdzanie tozsamosci zawodnikéw moze dotyczy¢ wytgcznie
tych zawodnikdw, ktérzy w chwili zgtaszania zadania znajduja sie na terenie Orlika. Po
zakonczeniu zawoddw sedzia nie ma prawa przyjac¢ protestu odnosnie tozsamosci zawodnikow.
Fakt zgdania sprawdzenia tozsamosci i jego przebieg sedzia obowigzany jest opisa¢ w
sprawozdaniu z zawoddw od razu w szatni i da¢ do podpisu kapitanom obu zespotdéw. Sedzia
musi zajg¢ jednoznaczne stanowisko co do tozsamosci sprawdzanych zawodnikdw.

Sedzia sprawdza dokumenty tozsamosci (paszport, dowdd osobisty, prawo jazdy lub inny
dokument ze zdjeciem) oprotestowanych zawodnikéw z ich wyglagdem (w obecnosci kapitanéw
obu druzyn) i tylko w przypadku watpliwosci sedziego co do tozsamosci zawodnika, moze zadac
dodatkowe pytania dot. tozsamosci oraz musi zajg¢ jednoznaczne stanowisko, czy jest to ten
zawodnik czy nie. Swoje stanowisko w tej sprawie wpisuje do sprawozdania z zawoddw.

W przypadku, gdy zawodnik nie stawi sie na kontrole tozsamosci (po uprzednim zgtoszeniu tego
faktu kapitanowi jego druzyny), zawodnik zostaje uznany za nieuprawnionego do gry w tym
meczu a przeciwko druzynie w ktdérej on grat orzeka sie walkower.

W sytuacjach nie poruszonych w niniejszym regulaminie decyduje:
e w sprawach meczowych — Sedzia,

e w sprawach spornych —Zarzad PLP.

§ 4 Przepisy gry

Kazde zawody prowadzone s3 tylko i wytgcznie przez sedzidw, ktdérzy majg petng wtadze do
egzekwowania uprawnien nadang im przez Podlaski Zwigzek Pitki Noznej i Organizatora PLP, w
zwigzku z meczem, na ktdry zostat wyznaczony.

W czasie rozgrywek obowigzujg aktualne Przepisy Gry w Pitke Nozng, stosowane przez PZPN z
wymienionymi ponizej wyjgtkami dotyczgcymi:

- liczby zawodnikow,

- zmian zawodnikdéw,

- ubioru zawodnikdw,

- czasu trwania zawodéw,

- kar indywidualnych,

- wrzutéw, rzutéw wolnych, rzutéw roznych, rzutéw od bramki.

Liczba zawodnikdéw:
- zespoty grajg w szescioosobowych sktadach, tj. bramkarz i pieciu zawodnikow
w polu gry,



- do meczu zespdt moze zgtosi¢ maksymalnie 13 zawodnikdw (12 zawodnikéw + osoba
funkcyjna),

- mecz moze odbyc sie w przypadku obecnosci przynajmniej 4 zawodnikdéw druzyny (jezeli
druzyna tego warunku nie spetni orzekany jest walkower na korzys¢ jej przeciwnika),

- jezeli druzyna zostata zdekompletowana napomnieniami, wykluczeniem lub kontuzjami w
trakcie trwania gry, a w jej sktadzie na boisku zostanie tylko 3 (stownie: trzech) zawodnikéw
(tacznie z bramkarzem) to sedzia koriczy mecz, zaistniatg sytuacje Sedzia lub Koordynator PLP
opisuje w sprawozdaniu meczowym, a na korzys¢ jej przeciwnika orzekany jest walkower.

4. Zmiany:
- Zawodnicy oraz wytacznie jedna osoba funkcyjna (wpisana zaréwno do zgtoszenia druzyny
jak i do sprawozdania meczowego) powinna sie znajdowac w strefie zmian wyznaczonej przez
Organizatora,
- strefy zmian znajdujg sie wzdtuz linii bocznej po jednej ze stron boiska
- strefa zmian danej druzyny usytuowana jest na potowie gry bronionej przez zespét i
zmieniana w drugiej czesci meczu,
- w strefie zmian znajduja sie tylko i wytgcznie zawodnicy wpisani do sprawozdania
meczowego i gotowi do gry oraz wytgcznie jedna osoba funkcyjna (zawodnik lub trener lub
osoba towarzyszgca druzynie z zaznaczeniem, ze zostata wymieniona w zgtoszeniu zespotu
oraz sprawozdaniu meczowym)
- zadna osoba znajdujaca sie w strefie zmian nie moze w trakcie gry wychodzi¢
poza nig (z wyjatkiem zawodnikéw kontuzjowanych), a juz szczegdlnie nie moze wchodzi¢ do
strefy zmian druzyny przeciwnej,
- zmiana moze zosta¢ dokonana podczas gry lub w czasie przerwy w grze,
- zawodnik, ktory podlega zmianie nie musi uzyska¢ zgody sedziéw na opuszczenie pola gry,
- sedziowie nie muszg zezwala¢ zawodnikowi na wejscie na pole gry,
- przed wejsciem na pole gry, zawodnik rezerwowy (wchodzacy) czeka az zawodnik z pola,
ktérego zastgpi, opusci pole gry,
- zawodnik zmieniany musi opusci¢ pole gry w strefie zmiany swojej druzyny , wyjatkiem jest
tutaj sytuacja kiedy zawodnik ten znajduje sie juz poza boiskiem za zgodga sedziéw lub odnidst
kontuzje i nie moze kontynuowac gry,
- procedura zmiany moze zosta¢ wstrzymana przez sedziego, jezeli zawodnik wchodzacy nie
ma odpowiedniego ubioru,
- jezeli zawodnik, ktéry ma opusci¢ pole gry — odmawia zejscia, zmiana nie moze by¢
dokonana.

5. Ubidr:

Obuwie
- druzyny biorgce udziat w rozgrywkach wystepujg w obuwiu typu ,Turf”, ,,adidasy”,
ytenisowki” oraz ,haldwki”.
- Zawodnicy w innym obuwiu nie mogg by¢ dopuszczani do gry a za wejscie na boisko w
tzw. ,lankach” gracz, ktory sie tego dopuscit zostaje ukarany przez sedziego czerwong
kartka.
- W przypadku watpliwosci o mozliwosci gry decyduje Sedzia lub Koordynator PLP

Stroje
- czytelne numery na jednolitych koszulkach druzyny sg obowigzkowe (z wyjatkiem
bramkarza),
- sedzia moze nie dopusci¢ zawodnika w znaczniku lub w stroju innym niz swojej druzyny
kolorze oraz zawodnika bez numeru na koszulce (z wyjatkiem bramkarza). Do momentu
zatozenia whasciwej koszulki z nr zawodnik ten nie moze wejs¢ na boisko,
- bramkarze obydwu zespotdéw muszg rézni¢ sie strojem od pozostatych zawodnikéw
uczestniczacych w meczu i nie sg zobowigzani mie¢ nr na koszulce,



- Organizator nie zapewnia pojedynczych znaczniké4w na mecz z wyjgtkiem bramkarza lub
wycofanego bramkarza,

- w przypadku niemozliwosci zmiany strojow przez majgce rozegra¢ mecz druzyny,
znaczniki, ktére zapewni organizator na ten mecz catej druzynie, zobowigzany jest zatozy¢
zespot "Gosci" (tj. wymieniony w terminarzu na drugim miejscu),

- w trakcie trwania spotkania zawodnicy nie mogg nosié na sobie przedmiotow
zagrazajacych bezpieczenstwu innych graczy (bizuteria, zegarki itp. oraz ochraniacze z
elementami metalowymi - jesli nie ma mozliwosci ich Sciggniecia nalezy zawingé w taki
sposéb aby nie byty zagrozeniem dla innych zawodnikéw).

- Sedziowie i Koordynator majg prawo nie dopusci¢ do gry zawodnikéw, ktérzy nie
spetniajg w/w wymogow.

- W przypadku watpliwosci o mozliwosci gry decyduje Sedzia lub Koordynator PLP

6. Czas trwania zawodow (jednego meczu) to dwie 20-minutowe potowy.

- Kazdy z zespotow uczestniczgcych w danym meczu posiada do swojej dyspozycji jedng

jednominutowa przerwe na zgdanie na caty pojedynek (do wykorzystania w czasie gdy pitka

opuszcza boisko a wznowienie bedzie naleze¢ do druzyny biorgcej czas)

- czas zatrzymywany jest wytgcznie wtedy gdy:

e na boisku przez dtuzszy czas nie ma pitki do gry (np. pitka wypadnie za teren obiektu i nie
bedzie drugiej),

e zachodzi podejrzenie powaznej kontuzji,

e na zgdang przez zespot przystugujgcg mu jedno minutowa przerwe

e agresywne zachowanie zawodnika, kibica lub innej osoby nie bedzie pozwalato na
rozgrywanie meczu,

e na zarzadzenie sedziego.

7. Kary indywidualne
Przewinienia karane wg Przepiséw Gry w Pitke Nozng skutkowac beda:
- napomnieniem (26ttg kartka),
- wykluczeniem (bezposrednia czerwong kartka) i karg zespotowg 2 minut.

Czas kary liczy sie od momentu wznowienia gry po jej przerwaniu w celu udzielenia kary
wykluczenia zawodnikowi, a nie od momentu otrzymania kary lub zejscia zawodnika z boiska.
Minuty kary, ktore zawodnicy otrzymali w pierwszej potowie przechodzg na poczatek drugiej.
Uzupetnienie sktadu wymaga zgody sedziego.

Zawodnik ukarany wykluczeniem (w konsekwencji dwdch zéttych kartek lub samoistng czerwong
kartkg) zobowigzany jest do niezwtocznego opuszczenia boiska, na ktérym rozgrywane jest
spotkanie i udania sie do szatni. Zawodnik rezerwowy moze wejs¢ do gry po uptywie 2 minut od
wykluczenia wspoétpartnera, o ile wczesniej jego (ostabiona) druzyna nie straci bramki.

Druzyna zawodnika ukaranego czerwong kartkg (w konsekwencji 2 zéttych kartek) lub samoistng
czerwong kartkg w przerwie pomiedzy pierwszg, a drugg potowg nie redukuje liczby zawodnikéw
od poczatku trwania drugiej cze$ci meczu.

Jezeli wykluczeniem (samoistng czerwong kartkga) zostaje ukarany zawodnik rezerwowy lub
zawodnik z danej druzyny przed rozpoczeciem meczu lub w czasie przerwy pomiedzy  a ll
potowg meczu — zobowigzany jest do niezwtocznego opuszczenia boiska, na ktérym rozgrywane
jest spotkanie i udania sie do szatni, a ilos¢ zawodnikéw jego druzyny na polu gry pozostaje bez
zmian.

Jezeli wykluczeniem (samoistng czerwong kartkg) zostaje ukarany zawodnik za wyjscie na boisko
w ,,lankach”, jest to traktowane jako prébe oszukania rywali, sedziego i Organizatora a co sie z
tym wigze, nastepuje 2-minutowa kara gry w ostabieniu jego druzyny.



W przypadku odmowy opuszczenia boiska i nie udania sie do szatni w ciggu 2 minut przez
zawodnika wykluczonego (od momentu wydania przez Sedziego zarzadzenia o opuszczeniu
boiska), spotkanie zostanie zakoriczone przed uptywem regulaminowego czasu gry, a jego wynik
bedzie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie, ktérej gracz ukarany zostat czerwong
kartka.

Zawodnik wykluczony nie moze wrécic¢ na boisko lub trybuny w czasie trwania meczu swojej
druzyny ani przebywaé w ich poblizu. W przypadku gdy Sedzia lub Organizator/Koordynator
zauwazy powrdt zawodnika (niezaleznie od tego czy jest on w stroju sportowym) przerywa mecz i
nakazuje mu wyjscie z obiektu.

Sytuacja powinna zosta¢ opisana w sprawozdaniu meczowym.

W przypadku kar minutowych obowigzuje zasada:

- jezeli 5 zawodnikdw gra przeciwko 6 i tracg bramke, mogg uzupetnié sktad,

- jezeli obie druzyny majg po 5 lub 4 zawodnikdéw i pada bramka — nie uzupetniajg sktadu.

- jezeli 4 zawodnikdw gra przeciwko 5 lub 6 i tracg bramke — mogg uzupetnié skfad tylko

o 1 zawodnika (tego ktéremu pozostat krétszy czas do zakoriczenia kary),

- jezeli druzyna grajaca w ostabieniu strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem
pozostatego czasu kary.

Wyrzuty z autu, rzuty wolne, rzuty rozne, rzuty od bramki, rzuty karne.

- Wyrzut z autu:

e czas na wznowienie gry z autu to 4 sekundy od czasu kiedy jest do tego mozliwosc (jezeli
wykonanie wrzutu z autu nie nastgpi w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci do jego
wykonania to wrzut przyznaje sie druzynie przeciwnej). O czasie wyrzutu decyduje sedzia
prowadzacy dane spotkanie.

e pitka podczas wznawiania gry z autu musi byé nieruchoma i stykac sie z linig boczna.

e zawodnik ma prawo poprosi¢ sedziego o rozpoczecie gry gwizdkiem i odsuniecie
przeciwnika na odlegto$¢ co najmniej 5 m.,

o jezeli pitka nie wejdzie na pole gry z wyrzutu z autu sedzia nakaze wznowienie gry z autu
druzynie przeciwne;j.

e utrudnianie rozegrania wyrzutu z autu przez przeciwnika bedzie skutkowac dla niego z6ttg
kartka.

- Rzut wolny:

Czas na wznowienie gry z rzutu wolnego to 4 sekundy (jezeli wykonanie rzutu nie nastgpi

w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci do jego wykonania przyznaje sie rzut wolny posredni
druzynie przeciwnej),

Zawodnik ma prawo poprosi¢ sedziego o rozpoczecie gry gwizdkiem i odsuniecie przeciwnika na
odlegtos¢ co najmniej 5 m.

W przypadku, gdy dwdch lub wiecej zawodnikédw druzyny bronigcej tworzy ,,mur”, wszyscy
gracze druzyny atakujgcej muszg pozostac co najmniej 1 m od ,muru”, dopdki pitka nie znajdzie
sie w grze. Kara za ztamanie tego przepisu jest rzut wolny posredni z miejsca przewinienia dla
druzyny przeciwnej.

Utrudnianie rozegrania rzutu wolnego przez przeciwnika bedzie skutkowa¢ dla niego z6ttg
kartka.

- Rzut rozny:

Czas na wznowienie gry z rzutu roznego to 4 sekundy (jezeli wykonanie rzutu nie nastgpi

w ciggu 4 sekund, od powstania mozliwosci do jego wykonania przyznaje sie rzut od bramki dla
druzyny przeciwnej). O czasie wyrzutu decyduje sedzia prowadzacy dane spotkanie.

Zawodnik ma prawo poprosi¢ sedziego o rozpoczecie gry gwizdkiem i odsuniecie przeciwnika na
odlegtos¢ co najmniej 5 m.,
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Utrudnianie rozegrania wyrzutu z autu przez przeciwnika bedzie skutkowa¢ dla niego z6tta
kartka.

- Rzut od bramki:

Pitka zostaje wykopana przez bramkarza z dowolnego miejsca wtasnego pola karnego,
Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg sie znajdowac poza polem karnym, az do momentu
prawidtowego wprowadzenia pitki do gry,

Czas na wznowienie gry z rzutu od bramki to 4 sekundy (jezeli wykonanie rzutu nie nastgpi

w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci do jego wykonania przyznaje sie rzut wolny posredni
dla druzyny przeciwnej z linii pola bramkowego). O czasie wyrzutu decyduje sedzia prowadzgcy
dane spotkanie.

- Rzut karny:

Pitka musi by¢ umieszczona na $rodku linii pola karnego,

Zawodnik wykonujacy rzut karny musi by¢ zidentyfikowany,

Bramkarz bronigcy rzut musi pozostawaé na wtasnej linii bramkowej pomiedzy stupkami
bramkowymi, zwrdcony twarzg do wykonawcy rzutu do czasu kopniecia pitki,

Zawodnicy inni niz wykonawca rzutu muszg zajmowac miejsca na polu gry, na zewnatrz pola
karnego.

Po zajeciu pozycji okreslonych Przepisami Gry sedzia daje sygnat na wykonanie rzutu karnego,
Wykonaweca rzutu musi kopng¢ pitke do przodu,

Pitka jest w grze jezeli zostata kopnieta i poruszyta sie do przodu,

Sedzia decyduje kiedy rzut karny jest rozstrzygniety.

Wilizgi
W rozgrywkach wslizgi sg dopuszczalng forma walki o pitke o ile nie sg nieostrozne, nierozwazne
lub dokonane z nadmierng sita.

Spalony
W rozgrywkach nie obowigzuje przepis o, pozycji spalonej”.

Gra bramkarza

Po prawidtowym wznowieniu gry bramkarz moze uczestniczy¢ w grze wg Przepisdw Gry w Pitke
Nozng. Na wznowienie gry Bramkarz ma 4 sekundy. O czasie decyduje sedzia prowadzgcy dane
zawody.

§ 5 Kary i dyskwalifikacje

1. Karydruzynowe:

- Kara weryfikacji zawoddéw jako walkower oznacza weryfikacje wyniku meczu na 0:3 na
niekorzys¢ ukaranego zespotu

- Druzyna przegrywa mecz walkowerem jezeli:

e wystawi do gry nieuprawnionego zawodnika (np. brak zgtoszenia do rozgrywek PLP,
pauzujacego za kartki lub inng kare natozong przez Zarzad PLP)

e z wlasnej winy nie stawi sie lub spdzni wiecej niz 3 minuty na zawody,

e stawi sie z mniejszg iloscig zawodnikow niz 4 (stownie: czterech),

e wzbrania sie gra¢ pod kierunkiem sedziego wyznaczonego przez Organizatora,

e schodzi z boiska przed koricem spotkania (wg informacji od koordynatora lub sedziego
meczu),

e zostaje zdekompletowana napomnieniami lub wykluczeniem w trakcie trwania gry - nie moze
gra¢ mniej niz 4 zawodnikéw (jezeli po udzielonym wykluczeniu na boisku zostanie 3 zawodnikéw
to sedzia koniczy mecz, a zaistniaty sytuacje opisuje w protokole zawoddw).



- Jesli z jakis powoddw mecz sie odbyt, a zostat zweryfikowany na walkower to:

e Nie nalicza sie statystyk indywidualnych dla druzyny ukaranej

e zawodnikom napomnianym kary liczg sie do dalszej klasyfikacji.

Druzynie wykluczonej lub wycofanej z rozgrywek nie przystuguje zwrot kosztéw finansowych.

2. Kary indywidualne:

- Z6tte kartki

Zawodnik lub osoba towarzyszgca druzynie, ktéra w czasie turnieju otrzyma napomnienie (26ttg
kartke) zostanie automatycznie ukarany:

e przy trzecim napomnieniu — kara dyskwalifikacji w wymiarze jednego meczu,

e przy pigtym napomnieniu — kara dyskwalifikacji w wymiarze jednego meczu,

e przy kazdym kolejnym napomnieniu — kara dyskwalifikacji w wymiarze jednego meczu.
Zawodnikowi lub osobie towarzyszacej druzynie, ktéra w czasie meczu zostanie wykluczona
(czerwong kartkg) wskutek otrzymania dwdch napomnien (zétta kartka), wlicza sie obie kartki do
rejestru napomnien. Jezeli wskutek takiego przypadku bedzie to dla zawodnikanp.2i3,4i5
z6tta kartka itd. — zawodnik ten otrzymuje kare opisang powyze;.

Za otrzymanie (samoistnej) czerwonej kartki zawodnik lub osoba towarzyszgca druzynie_
otrzymuje automatyczny zakaz gry w nastepnym (wg terminu) meczu druzyny, ktdrej jest
zawodnikiem, chyba ze Zarzad PLP orzeknie inng kare.

Sankcje karne, za wykroczenia ukarane czerwong kartka:

Zawodnik lub osoba towarzyszace druzynie, ktdra w czasie spotkania lub po jego zakoriczeniu
zostanie wykluczona samoistng czerwong kartkga, zostaje automatycznie objeta karg
dyskwalifikacji stosowng do natury popetnionego wykroczenia tj.:

a) za wysoce niesportowe zachowanie np. oplucie, odepchniecie, rzucenie pitkg lub innym
przedmiotem, sprowokowanie stowem lub czynem oséb biorgcych udziat w grze lub poza gra
oraz innych o0sdb, do wysoce niewtasciwej, gwattownej reakcji lub zachowania — kara
dyskwalifikacji do korica trwania danego Turnieju, ponowne popetnienie podobnego
przewinienia przez danego zawodnika skutkowaé bedzie karg ustanowiong przez Zarzad PLP,

b) za wysoce niesportowe zachowanie np. oplucie, odepchniecie, rzucenie pitkg lub innym
przedmiotem, a takze préba wymienionych zachowan w stosunku do Sedziego oraz oséb
funkcyjnych, do wysoce niewtasciwej, gwattownej reakcji lub zachowania — kara dyskwalifikacji
do konca trwania danego Turnieju, ponowne popetnienie podobnego przewinienia skutkowa¢
bedzie karg ustanowiong przez Zarzad PLP,

c) za naruszenie nietykalnosci cielesnej (kopniecie, uderzenie reka, gtowa, odepchniecie z
nadmierng sitg) osob biorgcych udziat w grze lub poza grg lub innych oséb w czasie lub poza grg
— kara dyskwalifikacji do korica trwania danego Turnieju, ponowne popetnienie podobnego
przewinienia skutkowac¢ bedzie karg ustanowiong przez Zarzad PLP,

d) za naruszenie nietykalnosci cielesnej (kopniecie, uderzenie reka, glowa, odepchniecie)
Sedziego oraz osdb funkcyjnych — dozywotnia kara dyskwalifikacji na udziat w rozgrywkach PLP
e) za udziat zawodnika w béjce w czasie gry lub poza grg, z osobami biorgcymi udziat w grze lub z
innymi osobami — kara dyskwalifikacji do korica trwania danego Turnieju, ponowne popetnienie
podobnego przewinienia skutkowac bedzie karg ustanowiong przez Zarzad PLP

f) za razacy, brutalny, rozmysiny faul, gwattowny atak skierowany na zawodnika druzyny
przeciwnej, ktérego celem nie jest pitka, lecz wytgcznie dziatanie na szkode przeciwnika, w celu
jego unieszkodliwienia, narazajgcy go na niebezpieczenstwo (np. atak od tytu na nogi rywala) —
kara dyskwalifikacji w wymiarze 3 meczéw karencji, a w przypadku spowodowania u przeciwnika
ciezkiej kontuzji — kara dyskwalifikacji w wymiarze jednej petnej Edycji PLP

g) za uzywanie ordynarnego, obrazliwego jezyka, wulgarnych i Izgcych stéw (bez stopniowania
obelg na lzejsze czy ciezsze), pogrdzek, ostentacyjnych gestow, gwattowne protesty i agresywne
zachowywanie sie itp. przed, w czasie i po spotkaniu wobec 0sdb biorgcych udziat w grze lub
poza gra lub innych osdb, sedziego oraz oséb funkcyjnych kibicéw, oséb towarzyszacych:



--- dla zawodnikéw wpisanych do sprawozdania meczowego — kara dyskwalifikacji w wymiarze 5
meczow karencji, ponowne popetnienie tego przewinienia skutkowac bedzie karg dyskwalifikacji
ustanowiong przez Zarzad PLP,

- w przypadku naruszenia powyzszych punktow przez osoby zidentyfikowane jako towarzyszace
danej druzynie i nie bedace w sktadzie zadnego zespotu uczestniczagcego w rozgrywkach —
upomnienie dla danej druzyny, ponowne popetnienie tego przewinienia przez ktdérakolwiek z
0s6b towarzyszacych skutkowato bedzie karg ustanowiong przez Zarzad PLP

- w przypadku naruszenia powyzszego punktu przez osoby zidentyfikowane jako towarzyszace
danej druzynie i nie bedgce w sktadzie zadnego zespotu uczestniczgcego w rozgrywkach —
upomnienie dla danej druzyny, karg ustanowiong przez Zarzad PLP

Zawodnik lub osoba towarzyszaca druzynie, ktéry w czasie spotkania zostanie upomniany z6ttg
kartka, a pdzniej zostanie wykluczony za samoistng czerwong kartke zostaje automatycznie
ukarany karg dyskwalifikacji adekwatng do popetnionego wykroczenia za czerwong kartke i
dodatkowo w przypadku otrzymania napomnienia (z6tta kartka) numer 3, 5 i kazda kolejng, karg
dyskwalifikacji przewidziang w Regulaminie.

Trener lub osoba towarzyszgca druzynie, otrzymuje identyczne kary jak zawodnik, stosowanie do
natury popetnienia przewinienia.

Natozenie kary mozliwe jest réwniez, gdy Sedzia nie widziat przewinienia dyscyplinarnego
zawodnika, oséb towarzyszacych, kibicéw oraz innych oséb zwigzanych z druzyng. W takiej
sytuacji podstawg do orzeczenia natozenia kary jest wytgcznie opis w sprawozdaniu sedziowskim
koordynatora PLP, osoby funkcyjnej z ramienia Organizatora, obecnej podczas zdarzenia
Natozenie kary dot. danego zawodnika mozliwe jest réwniez, gdy Sedzia zwrdci sie do
Organizatora PLP pisemnie, a jego relacja zostanie potwierdzona przez Koordynatora lub
Zarzadu PLP,

Kary, o ktérych mowa sg niezalezne od innych ewentualnych kar, jakie moze natozy¢ Zarzad PLP,
ktéra rozpatrywac bedzie wszystkie sprawy zwigzane z wykroczeniami, zaréwno na boisku, jak i
poza nim.

Zawodnicy niestosujgcy sie do polecen koordynatoréw rozgrywek oraz rekomendacji PLP
dotyczacych zasad bezpieczestwa podczas rozgrywania meczéw w pitce noznej w okresie
wzmozonej transmisji koronawirusa w Polsce mogg zosta¢ wykluczeni z uczestnictwa w
rozgrywkach.

§ 6 Postanowienia koncowe:

1. Protesty dot. decyzji Sedziego, ktére dotyczg czerwonej kartki mozna sktada¢ do Zarzadu
drogg elektroniczng na adres email: plp@jagiellonia.net w terminie 3 (trzech) dni od dnia
rozegrania meczu wraz z materiatem dowodowym (najlepiej video z danej sytuacji).

W innym przypadku protesty nie bedg rozpatrywane.
2. Kwestie sporne w sprawach organizacyjnych rozstrzyga ostatecznie Organizator rozgrywek.
3. W sytuacjach nie poruszonych w niniejszym Regulaminie decyduje:
- w sprawach meczowych — Sedzia,
- w sprawach spornych — Zarzad PLP.

4. Decyzje regulaminowe podejmowane przez Zarzad PLP bedg publikowane na stronie
internetowej Ligi w przeciggu trzech dni roboczych od zakoriczenia kolejki, w ktérym miato
miejsce zdarzenie.

5. Decyzja Organizatora rozgrywek PLP jest decyzjg ostateczng

6. Zasady korzystania z obiektu SP 51
Druzyny uczestniczgce w PLP zobowigzane sg do bezwzglednego przestrzegania zatagczonych
do Regulaminu Zasad korzystania z obiektu, na ktérym prowadzone sg rozgrywki PLP.

7. Pitki


http://www.plp.net/

Pitki do gry dostarcza Organizator rozgrywek, ktéry nie udostepnia druzynom pitek do
rozgrzewki.
8. Klasyfikacje
,Najlepszy Strzelec”
W kazdej lidze, na podstawie ilosci zdobytych goli wytoniony zostanie Najlepszy Strzelec.
W przypadku identycznej ilosci zdobytych bramek przez dwéch lub wiecej zawodnikéw, o
zwyciestwie w tej klasyfikacji decydowac bedzie:
- $rednia goli na mecz
- wyzsza pozycja w tabeli druzyny, w ktorej wystepuje dany zawodnik.
- jesli dwdch zawodnikéw jednej druzyny bedzie miato identyczng ilo$¢ goli decydowac
bedzie lepsza $rednia goli na mecz.
,Najlepszy Asystent”
W kazdej lidze, na podstawie ilosci zdobytych asyst wytoniony zostanie Najlepszy Asystent.
W przypadku identycznej ilosci zdobytych asyst przez dwéch lub wiecej zawodnikéw, o
zwyciestwie w tej klasyfikacji decydowac bedzie:
- $rednia asyst na mecz
- wyzsza pozycja w tabeli druzyny, w ktorej wystepuje dany zawodnik.
- jesli dwdch zawodnikdéw jednej druzyny bedzie miato identyczng ilo$¢ goli decydowac
bedzie lepsza Srednia asyst na mecz.
Il Asysta nie bedzie zaliczana dla zawodnika, ktdry wykonuje rzut karny po tym jak zostat sfaulowany!!
»Klasyfikacja kanadyjska”
W kazdej lidze, na podstawie ilosci zdobytych goli i asyst wytoniony zostanie Zwyciezca
Klasyfikacji Kanadyjskiej.
W przypadku identycznej ilosci punktow przez dwdch lub wiecej zawodnikéw, o zwyciestwie
w tej klasyfikacji decydowa¢ bedzie:
- wyzsza pozycja w tabeli druzyny, w ktérej wystepuje dany zawodnik.
- jesli dwdch zawodnikéw jednej druzyny bedzie miato identyczng ilo$é punktéw decydowac
bedzie wieksza liczba asyst i ewentualne losowanie.
»Najlepszy Bramkarz”
W kazdej lidze, na podstawie ilosci straconych przez zespoty goli, wytoniony zostanie Najlepszy
Bramkarz. W przypadku identycznej ilosci straconych bramek przez dwie lub wiecej druzyn, o
zwyciestwie w tej klasyfikacji decydowa¢ bedzie wyzsza pozycja w tabeli koricowe;.
»Fair — play”
W kazdej lidze, na podstawie ilosci zottych i czerwonych kartek oraz kar natozonych przez
Komisje Regulaminowg, wytoniona zostanie najlepsza druzyna w klasyfikacji ,,Fair Play” wg
punktacji:
- z6tta kartka — 5 pkt,
- samoistna czerwona kartka — 20 pkt,
- walkower — 50 pkt.
W danej lidze w klasyfikacji , Fair-Play” zwyciezy zesp6t z najmniejszg iloscig punktéw.
W przypadku identycznej ilosci punktow u dwdéch lub wiecej zespotdw, o zwyciestwie w tej
klasyfikacji decydowac bedzie wyzsza pozycja w tabeli ligowe;j.
,Najlepszy Sedzia”
- W kazdym Turnieju Kapitanowie uczestniczgcych w nim Druzyn bedg po swoich meczach
oceniac sedziego prowadzgcego dany mecz w skali 1-5 wpisujgc ocene w protokole
meczowym. O zwyciestwie w tej klasyfikacji decydowaé bedzie sSrednia uzyskanych przez
sedziego ocen.
,Klasyfikacja Roczna”
Druzyny uczestniczgce w rozgrywkach Podlaskiej Ligi Pitkarskiej poprzez uzyskiwane w
poszczegdlnych Turniejach miejsca bedg uzyskiwac punkty do Klasyfikacji Rocznej danej Edycji



PLP. Punkty bedg naliczane od 1. Miejsca do ostatniego co 1 pkt.

W pozostatych klasyfikacjach indywidualnych i Fair Play bedg sumowane statystyki

indywidualne i druzynowe z rozegranych w danej Edycji Turniejow.

»MVP”

Organizatorzy PLP w swoim wewnetrznym gtosowaniu po kazdym zakoriczonym Turnieju w

ramach PLP wybiorg Najlepszego Zawodnika.

9. Sprawozdanie z meczu

- Przed spotkaniem dowolna osoba z druzyny powinna zgtosi¢ sie do koordynatora PLP w
celu odebrania protokotu meczowego do wypetnienia i klucza do szatni.
W przypadku nie wypetnienia protokotu przed planowanym rozpoczeciem meczem przez
jednego z zawodnikdéw danej druzyny koordynator powiadamia o tym sedziéw, ktdrzy
odgwizdujg walkower na niekorzysé Druzyny, ktdra takowego protokotu nie dostarczyta.
- Bezposrednio po zakonczeniu meczu Osoby Odpowiedzialne lub Kapitanowie druzyn
zobowigzani sg do sprawdzenia poprawnosci protokotu meczowego potwierdzajac go
wiasnorecznym podpisem. Zmiana danych w pdzniejszym terminie oraz reklamacje z tym
zwigzane w przypadku braku podpisu Kapitana nie bedg uwzgledniane.
- Jezeli sedzia meczu ma jakie$ uwagi odnosnie zachowania oséb lub kibicéw danej druzyny
moze je wpisaé po meczu w protokole danej Druzyny, ktdrej wpis ma dotyczy¢.

Korzystanie z zapisu wideo

Decyzje podejmowane przez sedziego dotyczqgce oceny faktéw zwigzanych z grq sq
ostateczne i nie mogq byc¢ zmienione, zapis audiowizualny stanowi jedynie dodatkowy dowod
w sprawach dyscyplinarnych.

Druzyna sktadajgca protest powinna dostarczyc peten zapis audiowizualny meczu (od
rozpoczecia do zakoriczenia spotkania).

10. Szatnie
Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni lub zagubione.

11. Porzadek w strefie zmian, w szatniach i na trybunach
Organizator zobowigzuje druzyny do pozostawieniu porzadku w strefach zmian oraz
szatniach po swoich meczach, a takze na trybunach w trakcie oglgdania meczéw innych
druzyn.

12. W zwigzku z prowadzonym przez Organizatora portalu spotecznosciowym (Facebook -
»Podlaska Liga Pitkarska”), Organizator zwraca uwage, ze za publiczne wulgarne, z uzyciem
niekulturalnych stéw, podwazanie decyzji sedziowskich, jak rdwniez wypowiedzi lub inne
dziatania, moggce ponizy¢ w opinii publicznej, narazi¢ na utrate zaufania, potrzebnego do
wykonywania powierzonej funkcji lub prowadzenia dziatalnosci w sporcie lub zniewazajace
Organizatoréw PLP, Druzyny, zawodnikdw, treneréw oraz sedzidw, Zarzagd PLP moze
wymierzy¢ kare dyscyplinarng na osoby dopuszczajace sie powyzszych wykroczen a w
przypadku wytyczonej sprawy sgdowej udostepni wszystkie materiaty w danej sprawie.



